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E
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DISCIPLINA: Informatica

CLASSE: 4^C infotel

Sono state sviluppate le seguenti competenze:

 utilizzare le strategie del pensiero razionale negli aspetti dialettici ed algoritmici per affrontare 
situazioni problematiche elaborando opportune soluzioni; 

  scegliere dispositivi e strumenti in base alle loro caratteristiche funzionali; 

 gestire progetti secondo le procedure e gli standard previsti dai sistemi aziendali di gestione 
della qualità e della sicurezza; 

 redigere relazioni tecniche e documentare le attività individuali e di gruppo relative a situazioni 
professionali. 

Per ogni Modulo svolto vengono indicati i relativi contenuti affrontati.

MODULO CONTENUTI

Programmazione ad oggetti 

Dagli ADT agli oggetti: costruzione di semplici ADT (coda, stack, lista).
Le basi della programmazione ad oggetti.
Classi ed oggetti. Attributi e metodi.
Rappresentazione tramite UML delle classi e delle istanze degli oggetti.
Interfacce con l’esterno, incapsulamento e information hiding.
Variabili e metodi di classe.
Ereditarietà e gerarchie di classi.
Polimorfismo. Binding statico e dinamico.
Classi astratte e metodi astratti.
Java interface e l’ereditarietà multipla
Associazioni tra classi: dipendenza, composizione ed aggregazione 

Il linguaggio JAVA Caratteristiche del linguaggio Java. Compilazione ed esecuzione di programmi 
Java. La piattaforma Java. JVM, il byte-code. Uso ambiente di sviluppo Eclipse.
Struttura di un programma Java
Dichiarazione variabili, costanti, operatori e conversioni di tipo.
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Strutture di controllo. 
Dichiarazione di classi, attributi e metodi.
Metodi costruttori, setter e getter. Uso di super.
L’oggetto corrente: this.
Tipi di dato primitivi e classi wrapper
Metodi e classi astratte. 
Java interface. 
La gestione delle eccezioni: try e catch, throw e throws. Esempi di eccezioni 
controllate, non controllate, controllate e rigenerate.
Graphical User Interface con Java FX. Uso di SceneBuilder. Elementi di base 
dell’interfaccia grafica in JavaFX.
Graphical User Interface con swing. 
Creazione e utilizzo di contenitori standard: Container, JPanel, JFrame, JComponent.
Componenti: JLabel, JButton, JTextField, JRadioButton, Jslider, JMenu, JToolBar.
Gestori di layout: grid e border.
La gestione degli eventi. Uso degli ascoltatori ActionListener, MouseMotionListener, 
MouseListener, ChangeListener, ItemListener.
Analisi, progettazione, realizzazione e test di esercizi in Java relativi ai vari contenuti 
trattati con video guide.
Cenno alle lambda expression.

File in Java e 
serializzazione

Uso degli stream per la scrittura e lettura di un file di testo a caratteri e bufferizzata.

Uso di file ad oggetti 

Serializzazione tramite file  XML

Esercizi  guidati  sui vari argomenti.

Il programma svolto è stato visionato ed approvato dai rappresentanti degli studenti della
classe.

Tutte le competenze dichiarate nella programmazione iniziale sono state sviluppate

Data: 8 giugno 2020
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